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Brætspil
Dette er et brætspil, som du kan bruge i forbindelse med de emner, du selv ønsker. Du skal
bruge følgende materiale:
1. En terning
2. Spillebrikker
3. Spørgsmål-/svarkort

Forberedelse:

1. Udskriv pdf-dokumentet med brætspillet.

2. Hvis du ønsker, at brætspillet skal bruges i forbindelse med et bestemt emne eller
emneområde, kan du udsmykke spillet med billeder og/eller ord, som beskriver formålet.

3. Udskriv de spørgsmål-/svarkort, du ønsker at bruge i forbindelse med spillet.

4. Læg kortene i firkanten på spillepladen.

Vejledning:

1. Vælg spillebrikker og sæt dem på startfeltet.

2. Den første spiller slår med terningen og rykker så mange felter, som terningen viser.

3. Den pågældende spiller tager et kort, læser spørgsmål og besvarer det.

4. Hvis han/hun svarer rigtigt, rykker han/hun to felter frem - forkert svar to felter tilbage.
De andre spillere tjekker facit på bagsiden af kortet. Derefter slår den næste spiller, og så
fremdeles.

5. Den spiller, som først når i mål, har vundet.
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