Vendespil

Vendespillet er et taktilt materiale til barn/elever, som foretraskker at |aare og traane nyt og
vanskeligt stof ved at bruge deres haander. Materialet er selvkontrollerende.

Forberedel se:

1. Udskriv pdf-dokumentet med vendespillet pa farvet papir. Du kan vadge at udskrive
spillet pa kraftigt papir eller aimindeligt papir (for at laminere det, nar du har klippet det ud
og limet det).

2. Klip deto dele af vendespillet ud efter mgnstret og lim dem s sammen.

3. Fold det pa midten.

4. Laminér det, hvis papiret ikke er kraftigt nok.

5. Klip strimlerne ud efter de vandrette streger.

Vejledning:
1. Start med at dbne den ferste strimmel, hvorpa der stér START.

2. Besvar spergsmalet i den farste strimmel ved at dbne den strimmel, hvorpa der star det
rigtige svar (eller det tilsvarende ord/den tilsvarende sagning). Inde i denne strimmel er der
sa et nyt spargsmal, som besvares ved at dbne strimlen med det korrekte svar. Fortsag pa
samme made, indtil du har besvaret alle spargsmalene.

3. N&r du kommer til den sidste strimmel, skulle den gerne indeholde en opmuntrende
besked, som fortadler dig, at du har besvaret alle spargsmalene korrekt.
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